Motesplats

Sammanfattning

Age category

6

-93r

Topic

Statistik

Mattenheter

Taluppfattning och tals anvandning
Total duration

370 minutes

Eleverna studerar sociala situationer pa lekplastsen. Kan en l6sning till sociala problem vara att leka mer tillsammans?
Eleverna kommer designa och bygga en egen métesplats pa skolgarden.

Problem att losa

L[]

L[]

L[]

L[]

Vad finns det fér sociala problem pa rasterna?

Hur kan vi férhindra dessa problem?

Kan det vara en 16sning att leka mer tillsammans?

Eleverna lar sig identifiera problem och foresla féorandringar.

Verklighetsbaserat

Verklighetsforankring

Ibland kan social problem uppsta under raster. Till exempel kan vissa elever bli mobbade eller utfrysta. Vissa barn kan ha
svart att passa in och skafaf vanner. Denna lektionsplan férséker komma till bukt med dessa problem genom lekar pa
skolgarden.

Mal

Fardigheter

L]
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Eleven 6ver pa att géra matematiska observationer och forma tabeller av dessa.
Eleven 6var pa att goéra histogram.

Eleven dvar sina sociala fardigheter samarbetsférmaga.

Eleven lar sig att planera ett projekt.

Eleven lar sig att identifiera problem och finna |6sningar.

Eleven lar sig att skriva ett formellt brev.

Eleven |ar sig grundlaggande byggnadsteknik (mata, sdga, sandpappra, mala)

Kunskap

()

()

()

Eleven lar sig om sociala problem som kan uppsta i relationer mellan barn.
Eleven forstar metoder for att 16sa sociala problem.
Eleven lar sig grunderna i att gra histogram.
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Metod

Part | Beskrivning Timing

1 |Lararens introduktion till amnet 30
Diskussion om sociala problem som alla barn méter under raster.

Definiera olika typer av sociala problem tillsammans med eleverna. Det ar aven viktigt att tala om
positivt bemdtande som eleverna stéter pa under rasterna.

2 |Skugga skolgarden 15"
Eleverna formar grupper om tre. Varje grupp kommer ha en rast pd sig att observera och skriva ner
sociala problem som uppstar pa skolgérden. Aven positivt beteende bér observeras.

3 |Gora ett histogram 45!
Varje grupp far en minirdknare for att rdkna ut hur manga ganger en specifik féreteelse har agt rum. De
ritar en bild, bygger med Lego eller anvander Post-lts for att géra histogram. Klassen kombinerar alla
staplar fér att géra ett stort histogram. Aven rubriker och beskrivningar bér géras. Se
exempeldiagrammet.

4 |Analysera histogrammet 20
Nar histogrammet ar fardigt analyseras det i klass.

5 |Finna lésningar 25!

Diskussion om varfér dessa problem uppstar. Eleverna kan finna egna lésningar pa hur man ska hantera
problemet.

Lararen introducerar métespunkten pa skolgdrden som en av lésningarna. Métesplatsen ar en plats dar
eleverna kan finna nya vanner medan de leker lekar.

stem4math

Co-funded by the Fn %' .
Erasmus+ Programme APM e x Eﬂmng&‘
of the European Union 2 Matemiscs 'iaq“ < . ommun

e




Efter ett par veckor kan eleverna utvardera motesplatsen och ge férslag pa férbattringar. Det finns ocksa
en mdjlighet v att mata antalet anvander och géra histogram foér resultaten etc.

6 |Bygga motesplatsen 180"
Grupper bérjar fundera pa ett namn till métesplatsen. Efter en stunds tidnkande rdstar klassen om ett
namn.

Grupperna far nya uppgifter
e Tre eller fyra grupper boérjar designa och bygga spel féor motesplatsen (se arbetsblad 2). Lekarna kan
t.ex vara den finska leken Mdélkky (se instruktioner till hur man bygger Moélkky), domino eller
Yahtzee.
e En grupp borjar designa och bygga métesplatsen.
e En grupp bérjar fundera pa reglerna kring métesplatsen.
e En grupp bérjar dokumentera med iPads eller mobiltelefoner.
e En grupp designar en marknadsféringskampanj for métesplatsen (detta inkluderar dven att be om
tillstadnd fran huvudlararen, rektorn, etc.)
Grupperna utformar sina planer utifrdn mallar fér barn och bérjar sedan arbeta.
Denna del kan dven géras med rotation av grupperna fér olika uppgifter, t.ex var tjugonde minut. P& det
sattet far alla elever vara delaktiga i varje del av processen. Nar en grupp énskar att byta uppgift kan de
fortsatta utveckla idéer som andra grupper pabérjat.

7 |Det stora 6ppnandet 45'
Métesplatsen introduceras for hela skolan och rektorn siger nagra ord. Reglerna fér métesplatsen
introduceras.

8 |Observation 10

Organization

Material

e Post-It, papper eller Lego foér histogrammen.
o Nodvandigt material fér att bygga beroende pa vad for lekar/spel eleverna vill bygga.

Af te drukken

Werkbundel Samen spelen

(activiteit is ook uitvoerbaar zonder werkbundel, bijvoorbeeld met kinderen die nog niet of nauwelijks kunnen lezen)

Gruppindelning

e Grupperna bestar av tre till fyra elever.
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Handledning

Anvandbara fragestallningar

1.
e Har du ndgon géng varit ensam pa skolgarden?
e Har du sett ndgon som varit ensam eller som blivit mobbad?
e Finns det ndgra sociala problem pa lekplatsen?
e Vad ar skillnaden mellan att leka och mobba?
4.

o Vilka problem férekom mest och minst?
e Hur manga ganger skedde varje féreteelse?
o Hur stor skillnad &r det pa ett problem och ett annat?

e Varfor tror du dessa problem férekomemr?
e Har du varit i ndgon liknande situation? Hur kandes det?
e Vad kan vi gora for att gora saker battre for alla?

e Coachning och anvandbara fragor finns i arbetsbladet 2A-2E.
Anpassning
e Barnen som snabbt blir fardiga med sin uppgift kan bdrja designa deras eget spel.
Bedémning
Ldrarens bedémning:
Bedémningen sker pé ett formativt vis med sarskild hansyn till:

Grupparbete
Problemldsning
Planering

L]
L]
L]
e Arbete i linje med planeringen

Elevbedémning:
Beddmning sker efter varje lektion och pa ett formativt satt: Assessment takes place after every lesson in formative way

e Anvande du matematik? Nar? Hur?
e Hur beddmer du gruppens arbetsinsats?
e Hur bidrog du till att din grupp fungerade?
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Tips & tricks

e Andra lekar/spel som eleverna kan géra ar bowling, diabolo (fran flaskor) eller enkla spel dar man ritar pa marken
med kalk.
e Har kommer exempel pd utmaérkta videos att utga fran:

https://www.youtube.com/watch?v=IFVbvk10TGU
https://www.youtube.com/watch?v=6mdEESYAuf0
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