skuggkonst

Sammanfattning

Age category
9-12ar

Topic
Geometri
Mattenheter
Total duration
195 minutes

Eleverna upptacker hur skuggor formas. De skapar konst med skuggor av atervunnet material. De gér en ritning pa deras
konst.

Problem att Iosa:

e Hur kan vi skapa en skugga?

Vad behovs for att skapa en tydlig skugga?

Hur kan vi géra skuggan mindre/stérre?

Vilka variabler ska man andra pé fér att skapa en stérre/mindre skugga?
Hur kan vi skapa skuggkonst (siluetter) som uppfyller alla kriterier?

o Hur kan vi rita tredimensionella figurer i en tvadimensionell planritning?
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Verklighetsbaserat

Verklighetsbaserat

Eleverna besoker/tittar pa bilder med skuggkonst. De uppmuntras till att skapa en egen skuggkonst.

Férmégor:
Allmanna fardigheter/kunskaper

e Problemldsning (t ex. bolla idéer for att skapa en skuggsiluett)

e Planering (t ex. valja hur skuggsiluett designen ska utformas)

o Forutsagelse (t ex. tanka pa vilka former en skugga bestar av)

¢ Samla, analysera och tolka data (t ex. undersdka hur en skuggas storlek férandras nar man flyttar pa olika objekt)
e Rapportera data (t ex. géra en ritning pa materialet som skapar en skugga)

o Justera/atgarda (t ex. gora férbattringar pa skuggsiluetten baserat pa observationer)

o Reflektera (t ex. diskutera vad som skulle kunna géras annorlunda)

Specifika fardigheter (naturkunskap & matematik)

¢ Anvander olika rumsorienterade presentationer (rita en tva-dimensionell skiss av en tre-dimensionell anordning,
bygga en tre-dimensionell anordning av en tva-dimensionell skiss)
e Undersdka naturvetenskapliga fenomen (skuggor) med vagledning
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e Mata och rita langder i olika skalor

Kunskaper:

e Ha kunskap om skuggor (t ex vilka variabler paverkar en skuggas form och storlek)
e Ha kunskap om skala

Kunskaper

Matematik:

e Skala endimensionell.
e Rumsorienterat. 2D- och 3D-dimensioner.

Naturkunskap:

e Skuggor (t.ex. vilka variabler paverkar formen och storleken pa en skugga)

Metod
Part | Beskrivning Timing
1 |Pop-up museum for skuggkonst: utlaggning och diskussion 20'
Lararen introducerar konceptet och sammanhanget skuggkonst.
Eleverna tittar pa olika bilder som visar skuggkonst. De diskuterar sedan féljande fragor i klassen:
¢ Vad ser ni pa bilderna?
e Vad for material anvande konstnaren for att gora bilderna?
e Hur ar konstverken tillverkade?
2 |Undersdka skuggor: grupparbete och diskussion 40'

Lararen introducerar uppgiften i att gora skuggkonst

For att kunna géra denna typ av konst bedver eleverna éva pa att imitera olika objekt via skuggor. De
undersdker hur man goér olika former fran en skugga, hur man gér dessa stérre och mindre... De ritar sina
objekt fran sidan och fran ovan. De drar sedan slutsatser om hur man formar skuggor.

Slutsatserna diskuteras sedan i helklass
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3 |Skapa en stadssiluett som ett konstobjekt: Grupparbete
Lararen presenterar uppgiften med att gora en stadssiluett av skuggor

Eleverna gissar hur siluetten pa féljande bild &r gjord.

De far utmaningena tt skapa sin egen siluett som méter olika kriterier (t. ex. ett snett tak, minst fem
byggnader...) De arbetar som féljer:

e De gor en preliminar skiss

e De bygger enligt skissen

e De beddmer sin siluett i relation till kriterierna

o De forbattrar siluetten sa att det blir ett riktigt konstverk
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etc.

Deras slutsatser diskuteras i klassen

Eleverna reflekterar. De funderar pa vad de lart sig och diskuterar processen foér att undersoka, skapa

4 | Att rita en nedskalad planritning: Grupparbete 40'
Lararen presenterar uppgiften med att bygga om och skala sin siluett
Eleverna maste géra en planritning sa att de kan réra om sina byggnader och bygga om sitt konstverk
vid ett annat tillfalle (t. ex. till ppethus)... De maste vara precisa, méata och vélja skala.
— —_—
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5 |Utstallning av siluetten: Grupparbete 15
Bast ar om eleverna far mojligheten till en utstallning med sina siluetter. Baserat pa deras planritningar
kan de bygga om sina siluetter. De kan prata med besdkare och visa upp processen i att skapa dem.
6 |Reflektion: Diskussion i grupp 20"

Organization

Material

o Bilder pa konstverk

stem4math
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e Per grupp:
o 1 ficklampa
o 5 burkar
o kartong
o 1 vitt A3-ark
o 1 penna
o 1 linjal

o 1 arbetshafte (se kopieringsunderlag)

Kopieringsunderlag

o Exempel pa skuggkonst
e Arbetshaftet "Skuggkonst"

Gruppindelning

e Grupperna bestar av tre elever

o Attityder och personligheter som behdvs i gruppen:
o Kreativitet
o Noggrannhet

Handledning

Anvandbara fragor

Hur kan du andra skuggans storlek?

Hur kan du andra skuggans form?

Moéter din siluett alla kriterier?

Kan du géra om din siluett baserat pa din planritning?
Vilken skala ska du anvanda for att gbra planritningen?
Generella fragor att reflektera kring:

Vad goér du? Varfor?

Vad ar utmaningen?

Vad kan du géra annorlunda?

Vad gjorde du? Vad gick bra/daligt/ratt/fel? Varfor?
Vad skulle du géra annorlunda nésta gang?
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Anpassningar
Under del tva av metodiken (undersdka skuggor) kan snabba grupper ges utmaning tre och fyra i arbetshaftet.
For att lara sig mer om skuggor och de former som skapas kan de g& utomhus.

Detta ar intressant sarskilt fér sma barn darfér att det matchar deras erfarenheter och de kan géra skuggformer av
kroppar.

Fér andra barn ar skuggformning med solen en lite svarare utmaning eftersom skuggorna far olika storlek och form
beroende pa avstandet till solen. Under olika tidpunkter pd dagen kan man utmana eleverna med frégor som:

e Kan du gbéra en skugga som ar lika stor som din kropp?
e Kan du géra en skugga som &r 1,5 ganger sa lang som du?
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Beroende pa solens position kommer de behéva géra sig sjalva storre eller mindre.

Kriterierna foér siluetten kan géras bade lattare och svarare (e.g. gora fonster, géra byggnader med olika storlek i
férhallande till varandra etc).

For aldre elever kan man géra det annu mer utmanande, till exempel:

e GOra en annu storre siluett genom att integrera olika gruppers skuggor med varandra.

e Gora en stad i mitten av klassrummet. Siluetten kommer bli annorlunda beroende pa var byggnaderna star i relation
till facklan.

e Gora en stad i ett hérn av klassrummet.

F -

- Konstnar Rashad Alakbarov

e Om eleverna gillar att géra skuggkonst kan de t.ex fortsatta med:

A Konstnar Vincent Ball
Bedémning
Lararens bedémning:
Bedémningen sker formativt, med sarskild hansyn till:

Problemldsning (t. ex. att komma upp med idéer till siluetten)

Planering (t. ex. planering av projektet)

Analysera & tolka data (t. ex. forklara vilka faktorer som paverkar storlek och form pa skuggan)
Reflektera (t. ex. att tdnka om konstruktionsprocessen)

Elevens bedémning:

e Grupparbete (t. ex. baserat pa kriterierna, sd som timing, kommunikation, ...)
o Individuell bidrag till grupparbetet
o Reflekterande fragor:

o Vad har du lart dig?

o Anvande du matematik? Nar? Exempel?

o Vad gjorde du bra? Varfor?

o Om du kunde borja om, Vad skulle du géra annorlunda?

o ...
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http://www.facebook.com/media/set/?set=a.118588208159458.15675.118587544826191&type=3
https://www.instagram.com/vincent_bal/

Tips & Tricks

o L3t eleverna gissa hur stadssiluetter ar gjorda. Visa inte hela i bilden direkt. GdGm materialet

e Uppmuntra eleverna till att forestalla sig hur de vill att slutprodukten ska se ut fore de borjar att planera den (se

‘Planera’ i arbetshaftet).

o Se till att konstverket (stadssiluetten) kan vara kvar i klassrummet ett tag sa att de kan optimera konstruktionen

senare.
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