Casita para pajaros

Resumen

Age category
9 - 12 afos
Topic
Geometria
Medida

Total duration
480 minutes

Los estudiantes deberdn informarse sobre los pajaros que viven en las proximidades del colegio, y diseflar una casita
para pajaros usando Tinkercad, un programa de disefio en 3D.

Problemas a afrontar:

e ;Qué tipo de pajaros viven cerca de tu colegio u hogar?
e ;Qué tipo de casita para pdjaros necesitan?
e ;Qué es el disefio en 3D y cdmo puedes utilizar un programa de disefio en 3D?

Contexto real

Motivacion en el mundo real

Hay muchos péjaros que viven cerca de tu colegio o de tu casa, y es que hoy en dia los pajaros que anidan en agujeros lo
tienen dificil para encontrar lugares naturales donde poder anidar; por suerte, podemos ayudarlos: tu tarea es informarte
sobre los pajaros que viven cerca de ti y diseflar y luego construirl una casita para ellos. Para crear el disefio vas a utilizar
software de disefio en 3D.

Objetivos

Habilidades
Dominio general
e Buscar informacién en internet
Matematicas:
e Modelado en 3D
Technology - Engineering:

e Disefio (los niflos necesitan planear y dibujar un esbozo de su casita para pajaros)
e Construccién (los nifios deben construir una buena casita para pajaros)

Conocimientos
Matematicas

e Escalas.
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e Modelado en 3D

Ciencias:

e La vida de los pdjaros de la regién

Tecnologia - Ingenieria:

e Nuevas tecnologias para el modelado 3D y la impresién 3D

Metodologia
Part | Descripcion Timing
1 |Introduccién: trabajo en grupo 45'
e Los estudiantes tendrédn que buscar informacién sobre los pdjaros que viven cerca y necesitan una
casita para pajaros para poder anidar.
e Los estudiantes tendran que buscar informacién sobre el tamafo y la forma de las casitas para
pajaros.
e Los estudiantes tendrdn que tener en mente que si quieren usar la casita para péajaros durante
muchos afios, tendrdn que asegurarse de que puedan limpiarla (ver tarea 4 de "Preguntas Utiles").
e Los estudiantes hardn un dibujo de su casita para pajaros con medidas reales (ver documentacién
alumno, pagina 6).

2 |Disena en 3D la casita para pajaros: trabajo en grupo 90’

Los profesores presentaran e introducirdn el programa de disefio 3D Tinkercad (ver Consejos y trucos)
Los estudiantes disefiardn su casita para pajaros en Tinkercad, ya que esto les dara la oportunidad de
pensar de forma concreta todo lo que necesitan para construir la casita. Esto también les llevard a tener
una imagen clara de cémo serd; de hecho, podran trabajar como auténticos arquitectos.
Sin embargo, antes de empezar a trabajar es necesario hacer una preparacién previa
e Los estudiantes necesitan escalar cada medida en una escala 1:5, ya que esta es la escala de
Tinkercad (ver documentacion del alumno, pagina 7)
e Los estudiantes tendran que cambiar las unidades a milimetros, ya que Tinkercad utiliza milimetros
(ver documentacién del alumno, pégina 7)
Una vez que los estudiantes hayan hecho esto ya pueden comenzar a disefiar su casa para pajaros a una
escala 1:5.

3 |Crear un plano de las diferentes partes de la casita para pajaros: trabajo en grupo 45'
Cuando el disefio esté terminado, los estudiantes hardn un dibujo con las medidas de las diferentes
partes que necesitan para construir una casita a tamafo real. En este ejercicio utilizardn medidas reales,
con lo que de nuevo tendran que escalarlas de 1:5 a la medida real.

(ver documentacién del alumno, pagina 8).
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4 |Planos para las casitas para pajaros: evaluacion del profesor 135'

El profesor da de paso los planos para las casitas para pajaros y los estudiantes pueden empezar a
construir sus casitas con madera.

5 |Colgar las casitas para pajaros: trabajo en grupo 45'

Cuando las casitas para pdjaros estén listas, la clase puede salir y colgar un par de ellas cerca de la
escuela o llevarselas a casa y colgarlas alli.

Una tarea muy interesante para los equipos mas rapidos es buscar informacién sobre cémo colgar su
casita para péajaros en un arbol y qué tipo de leyes hay para colocarla.

6 |Decorar la casita para pajaros: trabajo en grupo 90’

A los equipos mds rapidos se les puede proponer la tarea extra de disefiar un pédjaro para su casita con
Tinkercad. También se les puede proponer que disefien su propia habitacién, su casa de ensuefio, etc.

7 |Evaluacion final: debate en grupo 30

Cada equipo expone brevemente el trabajo con su casita para pdjaros y cuenta cémo han contestado a
las preguntas de la documentacién del alumno.

Organization

Materiales
Por grupo:

e Ordenadores, para el modelado 3D

e Ratones

e Placas de 2 por 4

e Se puede usar madera contrachapada para el tejado, asegurate de que puede soportar bien la humedad
e Tornillos

e Destornilladores (taladro)

e Reglas

e Sierras

e Transportadores

Agrupacion

Los grupos deben organizarse en funcién de las capacidades de los estudiantes, de su nivel de matemdticas y sus
habilidades manuales. Un buen tamafio de grupo para esta actividad puede ser de 2-3 estudiantes.

Didactica

Preguntas utiles
En cuanto a la planificacion y construccion de la casita para pajaros

Asegurate de que tus alumnos saben responder a las siguientes preguntas:
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¢Qué forma tiene tu casita para pajaros?

:Qué medidas tiene?

¢Cuales son las medidas cuando escalas a 1:5?

Si imprimes tu disefio puedes comparar diferentes escalas. ;;Por qué el area y el volumen no estan a escala 1:5?

Reflexionando sobre la actividad

e ;Cémo trabajé tu grupo?

e ;Cémo has contribuido al trabajo en grupo?

e ;Cuédles han sido las mayores dificultades a las que se ha enfrentado tu grupo?

e ;Cémo superd tu grupo las dificultades?

Adaptaciones

e En el caso de las edades mas tempranas y clases con méas dificultades, el profesor tendrd que ayudar con la parte de
escalar las medidas.

e Puede ser interesante ensefiarles cdmo modelar una casita para pdjaros o incluso una tarea mas sencilla con
Tinkercad antes de empezar.

e El profesor puede afiadir mas matematicas y convertir la actividad en un mayor reto si les pide a los estudiantes que
disefien sus casitas para pdjaros con un tejado que tenga un determinado dngulo. Este dngulo hace que el edificio
sea algo mas complejo de construir, pero no imposible.

e Si hay necesidad de ofrecer un mayor reto, puede pedirse a los estudiantes que calculen el volumen de su casita
para pajaros.

e Es una buena idea dar diferentes tareas a los estudiantes en la fase de construccién. También estd bien tener un
grupo mas pequefio de constructores al mismo tiempo.

e Si cada grupo tiene la tarea extra de realizar un informe del proyecto, algunos de los estudiantes pueden hacer dicho
informe mientras los otros construyen.

e PowerPoint es una buena opcién para el informe. Los informes pueden usarse para la parte de evaluacién posterior.

Evaluacion

Evaluacion del profesor
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Adecuacién a la planificacién

Motivacién y participacién de los estudiantes

Colaboracién del grupo

Todos los grupos han presentado un proyecto

Cooperacién de todo el grupo para construir una buena casita para pajaros

Evaluacion del estudiante:

Lo més importante de la evaluacién es que los estudiantes deben ser conscientes de ella al principio de la actividad. En
esta actividad, se puede realizar la evaluacién de distintas maneras.

[ )

[ )

[ )

Si hay ordenadores o iPads en tu escuela, puede hacerse un informe que incluya todos los pasos del proyecto.
Puedes incluir imagenes, video, texto y dibujos. La documentacién del alumno pueden ser parte de este informe.
El informe puede realizarse sin ordenadores utilizando la parte correspondiente de la documentacién del alumno.
Los estudiantes pueden responder preguntas tras la actividad. Por ejemplo:

¢Qué tal trabajo tu grupo?

¢Cémo has contribuido al éxito de tu grupo?

¢Cémo han contribuido otros al éxito de tu equipo?

¢Cudles fueron las mayores dificultades?

o
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o ¢Cémo superd tu equipo esas dificultades?
Consejos y trucos
Tarea #2

e Lo que el profesor necesita saber antes de empezar con Tinkercad.

o El profesor necesita tener cuenta en Tinkercad. Lo ideal es hacer una cuenta para la clase, asi es mas facil
loguearse.

o Antes de empezar a disefiar, el profesor deberia saber cémo funciona Tinkercad. Hay tutoriales estupendos en
Youtube, por ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=CSEvXelqRBI

o Las funciones mas importantes con las que se puede empezar son: mover un objeto (también moverlo arriba o
abajo), escalar un objeto, escalar una dimensién de un objeto a un tamafio determinado, cambiar el &ngulo de
un objeto, hacer un agujero, rotar la vista, aumentar o reducir el zoom, agrupar y desagrupar.

o Tinkercad trabaja en milimetros, asi que asegurate de que los nifios entienden que necesitan escalar su casita
para pajaros antes de empezar a modelar (documentacién del alumno, 1).

o En Tinkercad es buena idea hacerse una cuenta para toda la clase.

Tarea #3

Asegurate de que los estudiantes dibujan cada una de las partes que necesitan y apuntan las medidas correctas en su
plano.

Tarea #4

e Lo mejor es empezar a construir al mismo tiempo. Para los equipos mas rdpidos, echa un vistazo a las tareas extra
de la parte 6.

La seguridad es la prioridad nimero uno. Asegurate de que los chavales saben lo que estan haciendo.

No uses nada que no sea parte de la naturaleza.

Haz agujeros para los tornillos antes, para evitar que las placas se astillen.

Incrementa tu medida uno o dos milimetros extra para la sierra, es mas facil quitar algo de madera que afiadirla.
Puedes hacer pequefios agujeros en la base de la casita para que salga la humedad.

Las casitas para péajaros deben ser limpiadas cada afio. Hay un montén de soluciones diferentes que puedes
implementar para la limpieza. La mas facil es abrir el tejado o la base. Estas imdgenes muestran una solucién:

Tarea #5

e Coloca la casita para pajaros de forma que el arbol pueda seguir creciendo. La cuerda que va alrededor del arbol
puede apuntar un poco hacia arriba.

e Una buena altura para colocarla puede ser algo més de dos metros, asi no es facil que los nifios molesten a los
pajaros.

e Podemos hacer pequefos agujeros en la casita para que pase la cuerda.
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https://www.youtube.com/watch?v=CSEvXe1qRBI
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